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MIKS ON SONASTIK KOOSTATUD

Muuseumihariduse seletav sonaraamat ,Sonastaja” on esimene plitie maaratleda, tihtlustada
ja korrastada Eesti muuseumivaldkonnas kasutatavat muuseumipedagoogika sonavara. Nagu
kogu Eesti muuseumivaldkond, on ka muuseumiharidus viimase paarikiimne aasta jooksul
kiiresti ja laialdaselt arenenud. Kultuuri ja haridust [6imivana on kasutusele voetud ja loodud
mitmesuguseid moisteid. Tekkinud olukorda iseloomustab eri tolgenduste paljusus ja sonavara
mitmetimoistmine.

Pohjus, miks kaardistame ja loome muuseumihariduse valdkonna sonavara alles 2015. aastal,
on lisna argine — esimesed kaks kiimnendit on tegeldud eelkoige valdkonna arendamisega
igapdevases praktilises t60s, alates haridusprogrammide ja muuseumitundide loomisest ja
labiviimisest kuni hariduskeskuste moodustamiseni suuremates muuseumides. Selle aja jooksul
on koigi muuseumide haridustegevuses toimunud palju sisulisi ja keelelisi muutusi. Et koik
saaksid muuseumide sise- ja valiskommunikatsioonis asjadest {ihtemoodi aru, on terminoloogia
thtlustamine muutunud méddapaasmatuks.

Niiiid, mil igapaevane praktiline haridustd6 muuseumides toimib, on olnud aega ja pohjust
analiitisida valdkonda teoreetilisel tasandil, kuigi teooria ja praktika on muuseumididaktikal
pohinevas muuseumihariduses suuremal voi vahemal maaral alati eksisteerinud. Seega, tihelt
poolt seostub sonavara korrastamine muuseumide professionaliseerunud haridustodtajate
endi sooviga, samuti vajadusega opetada tilikoolides ja juhendada bakalaureuse- ja magistritoid.
Teisalt avaldub siin institutsionaalne surve ehk vajadus toestada praktiliste vadljundite korval

ka muuseumihariduse teaduslikku alust ning tahtsust sarnaselt koigi teiste muuseumit66
valdkondadega.

KUIDAS SONASTIK VALMIS JA KES SELLE KOOSTASID

Kdesolev ,Sonastaja” on pea kahe aasta pikkuse vabatahtlikkuse alusel moodustunud
terminikomisjoni Gihist66 tulemus. 2014. aasta stigisel t66d alustanud ,Sonastaja” to6oriithma
ja 2015. aastal to6tanud terminikomisjoni moodustasid Anu Purre eestvedamisel Anu Liisi,

Liis Kibuspuu ja Piret Sepp (kéik Eesti Kunstimuuseum), Kaja Visnapuu (Tallinna Ulikooli
muuseumipedagoogika kiilalislektor), Keiu Telve (Tartu Linnamuuseum), Virve Tuubel

(Eesti Rahva Muuseum), Eva-Liisa Orula ja Tdnu Pani (Tartu Ulikooli Loodusmuuseum ja
Botaanikaaed) ning Vadim Svjatkovski (Tallinna Ulikooli Ajaloo Instituut). Komisjoni esmaseks
eeltooks sonastamisel oli kiisitlus muuseumipedagoogide (ja teiste muuseumihariduse
valdkonna inimeste) seas, selgitamaks vilja sagedamini esinevaid termineid. 2014. aasta alguses
toimunud veebikdsitlusele vastas 39 muuseumi(hariduse) to6tajat tile Eesti. Uuringutulemusi
esitleti ,Sonastaja” seminaril Kumu kunstimuuseumis.

Vilja valiti 103 koige olulisemat ja rohkem kasutatud sona, mille puhul on arvukatele
aruteludele ja vaidlustele ning eri allikatele toetudes piilitud tapsustada moistete tahendust ja
anda neile vajalik selgus.



MUUTUV MOISTESTIK

Uuringu tulemusest selgus, et meie muuseumides on haridustegevuse katusmoistena kasutusel
eelkoige ,muuseumiharidus”, sellele jargneb ,muuseumipedagoogika”“. Ametinimetusena on
meie muuseumides seniajani enim kasutatud moiste ,muuseumipedagoog”.

Kui moisteid ,muuseumiharidus” voi ,muuseumipedagoogika” tarvitatakse paljudes Eesti
muuseumides, siis terminit ,muuseumi vahendamine” on hariduse kontekstis vaga vahe —
39-st uuringus osalejast mainib seda vaid neli. Kuigi termin ise ei ole laialdasemalt kasutusel,
siis peaaegu koigi praeguste Eesti muuseumitootajate, sealhulgas haridusinimeste igapaevat6o
naituse- voi muuseumiprogrammi kultuurilise sonumi kaudu on just kommunikatsioon ja
vahendamine.

Muuseumipedagoogika ja muuseumipedagoogi terminite (le on Eesti muuseumihariduse
kogukonnas juba monda aega arutletud, aga siiani pole veel tdpsemaid ja ammendavamaid
vasteid leitud. Eesti keele eriparast ja haridustraditsioonist lahtuvalt viitavad moisted
spedagoogika” ja ,pedagoog” rohkem formaaloppele ja eelkoige opilastega seonduvale, kuigi
muuseumides tegeldakse elukestva oppe toetamisega nii formaalse kui ka mitteformaalse ning
samuti informaalse Sppe raames.

Nitidseks on muu Euroopa hakanud moistest ,muuseumipedagoogika” loobuma, selle

asemel kasutatakse termineid ,muuseumiharidus” ja ttha enam ka ,muuseumi vahendamine”.
Suurbritannias on naiteks termini ,muuseumiharidus” (museum education) asemel hakatud
rohkem kasutama maisteid ,6ppimine muuseumis” voi ,muuseumiope” (museum learning). See
annab tunnistust motteviisi muutusest, et muuseum tanapdaeval enam niipalju ei 6peta, vaid
loob voimalused oppimiseks.

Terminikomisjon loodab, et meie esimene muuseumihariduse sonaraamat aitab kaasa kultuuri

ja hariduse valdkonna arengule Eestis ning voimaldab meil selgemalt viljendudes tiksteist
paremini moista.

SUUR TANU

Mariann Raisma, Agnes Aljas, Helgi Pollo, Maarin Ektermann, koik uuringus osalejad ja
muuseumid. Eesti Kunstimuuseum, Eesti Rahva Muuseum, Tartu Linnamuuseum, Tartu Uikooli
Loodusmuuseum ja Botaanikaaed.

Toetaja: Haridus- ja Teadusministeerium. Eestikeelse terminoloogia programm 2013-2017



Aktiivoppe meetodid muuseumis

Muuseumihariduse pchimotetest lahtuvad meetodid, mille puhul Sppijad
osalevad aktiivselt oppeprotsessis. Aktivoppe meetodid aitavad paremini
motestada nditust ja selle eksponaate ning seostada nende kaudu omandatud
teadmisi tegelikkusega, loovad osalejaid kaasava opiolukorra, toetades osalejate
kaasamotlemist ja -radkimist, aktiivset kuulamist ja tegutsemist.

vt muuseumiharidus

Avastusdope muuseumis

Oppijaid kaasav dppemeetod, mis pohineb aktiivsel tegevusel. Avastusdppe
eesmark on Opitust arusaamine, kriitilise motlemise oskuse ning sotsiaalse
padevuse arendamine. Meetod toetab Sppijate loovust ja kasutab nende
loomulikku uudishimu tmbritseva maailma vastu. Muuseumis on avastusoppe
kaudu voimalik omandada teaduslikku motteviisi, mis pohineb nahtuste
vaatlemisel, hiipoteeside pustitamisel, katsete tegemisel, saadud tulemuste
motestamisel, selgitamisel ja analitsil ning jarelduste tegemisel.

vt aktiivoppe meetodid muuseumis

CECA (International Committee for Education and Cultural Action)
ICOM-i juures tegutsev rahvusvaheline muuseumihariduse ja kultuuridrituste

valdkonna alakomitee.
vt ICOM

Demonstratsioon
vt naitlikustamine

Didaktilised mangud ehk 6ppemangud muuseumis

Opetamise mangulised vormid, mida kasutatakse muuseumihariduses,
haridustrikistes voi elektroonilistes kanalites. Didaktilised mangud véimaldavad
osalejatel oppida muuseumis joukohase ja koitva tegevuse kaudu ning
Sppimisega samaaegselt ka kinnistada oma teadmisi. Oppetegevuse osana
kasutatavatel oppemangudel on oppe sisust tulenevad konkreetsed opetuslikud,
arenduslikud ja kasvatuslikud eesmargid.

vt aktiivoppe meetodid

Draamadpe muuseumis

Teatrikunsti toovotteid rakendav tegevuslik ja manguline Sppemeetod
muuseumihariduses. Draamaloo kasutamine ja rollimangud kaivitavad
oppeprotsessi ja hoiavad seda aktiivsena. Meetod voimaldab individuaal-,



paaris- vOi rihmatoid, mille abil saavad osalejad testida ja uurida oma
teadmisi, kogemusi ja arusaamu konkreetse naitusega seonduvast voi ka
tegelikust maailmast.

vt aktiivoppe meetodid muuseumis

Ekskursioon

Publiku harimisele suunatud ringkaik giidi juhendamisel (likuv loeng).
Publik on peamiselt kuulaja rollis. Ekskursiooni kaigus interpreteeritakse
ja vahendatakse teadmisi kaasahaaraval, faktitruul ning publiku eripara
arvestaval visil.

vt giid, loeng

Elamusope muuseumis

Meelte, taju ja kehalise tegevuse kaudu Sppimine, mille tulemuseks on
ehe elamus. Elamusoppe komponentideks voivad olla nii mina-elamus
(vaimne voi fulsiline saavutus) kui ka looduselamus (maastikuvaated,
ilmastikundhtused) — samuti nagu traditsioonilises elamuspedagoogikas
(Kurt Hahni jargi).'

vt aktiivoppe meetodid muuseumis

Elukestev ope

Oppimine kogu elu jooksul (nii formaalne, mitteformaalne kui ka
informaalne), eesmargiga omandada uusi teadmisi ja oskusi ning suurendada
kompetentsi vastavalt iseenda ja/voi thiskonna vajadustele. Kesksel kohal on
oppija ja tema Oppimise protsess, mitte dpetamine.?

vt formaalhariduse toetamine, informaalne haridus, konstruktivism,
mitteformaalne haridus, sotsiaalkonstruktivism

Esitlus
1. LGhitutvustus voi -ettekanne.
2. Info esitamine audiovisuaalselt (nt slaidiesitlus, vaatmik).

Formaalharidus

Uldharidus-, kutse- voi kdrgkoolis omandatud haridus. Formaalharidust
omandatakse riikliku oppekava alusel. Teadmiste ja oskuste omandamist
jalgitakse ja hinnatakse Sppekavast tulenevate kriteeriumide alusel.
Teatud mahus oppe labimise jarel saab oppija tunnistuse, diplomi voi
kraadi. Formaalharidust jagavad kvalifitseeritud opetajad, kasutatakse
mitmesuguseid oppemeetodeid, -materjale ja -vahendeid.’

vt formaalhariduse toetamine, Sppematerjalid, oppevahendid

Formaalhariduse toetamine

Muuseumi haridustegevus, mille eesmargiks on formaalhariduses pustitatud
opivaljundite saavutamine ning eri Oppeainete ja valdkondade [Gimimine.
Tavaliselt toimub muuseumikeskkonnas ja muuseumitodtaja juhendamisel.
vt formaalharidus



Galeriipedagoogika (ingl gallery education, sks Kunstvermittlung)
Peamiselt kunstimuuseumis voi -galeriis toimuv hariduslik tegevus, mille
keskmes on kunstiteosed. Eri vanuses kiilastajaid suunatakse kunsti vaatama ja
tolgendama, ennast kunsti keskel kindlalt tundma. Eesti kontekstis on terminit
kasutatud vahe.

vt muuseumiharidus, muuseumipedagoogika

Giid
Inimene, kelle tlesanne on ekskursioonide labiviimine.
vt ekskursioon, muuseumigiid

Grupp

vt rihm

Hariduse ala

1. Naitusega seotud fudsiliselt voi motteliselt piiritletud ala muuseumis, mis on
spetsiaalselt loodud hariduslikeks tegevusteks ning on kooskolas naituse sisu ja
kujundusega. Kasutatakse ka moistet ,tegelusruum®.

2. Muuseumi haridustegevuste labiviimiseks moeldud ruumid.

Hariduslik poore

Matteviisi muutus, mille sisuks on naitusekuraatori t66s senisest enam
muuseumididaktika praktikate kasutamine.

vt muuseumididaktika, uus museoloogia

Haridusplaan

Muuseumisisene hariduspoliitikadokument, milles on valja toodud
muuseumihariduse eesmargid ja nende saavutamise viisid.

vt muuseumiharidus

Haridusprogramm

1. Muuseumis peamiselt haridusasutustele, aga ka laiemale publikule suunatud
haridustegevuste kava. Haridusprogrammide alla voivad kuuluda naiteks
muuseumitunnid, naitustunnid, ekskursioonid, loengud, laagrid, tootoad,
oppepaevad ja seminarid.

2. Tavakaibes tdhendab muuseumitundi, pole soovitatav kasutada.

3. Keskkonnahariduses kasutatakse terminit ,Oppeprogramm®.

Haridusprogrammide kuraator

Muuseumitootaja, kes vastutab oma muuseumis kindlatele sihtriihmadele
suunatud haridusprogrammide valjatodtamise ning labiviimise tervikprotsessi
eest.

vt haridusprogramm

Hariv meelelahutus (ingl edutainment, leisure learning)

Meeldiv ja hariv vaba aja tegevus muuseumis. Aja veetmine teadmisi voi oskusi
arendaval viisil, kus osaleja ei ole oppimist endale otseselt eesmargiks seadnud.
Intellektuaalne ajaviide, milleks voib olla nditeks (elamus)ekskursioon, Gpituba,
kohtumischtu.

vt informaalne haridus, publikuprogramm



Huviharidus muuseumis

Muuseumihariduse osa, muuseumi korraldatud voi juhendatud vabatahtlik
tegelemine oma huvialaga.

vt muuseumiharidus, mitteformaalne haridus

ICOM (The International Council of Museums)

Rahvusvaheline Muuseumide Noukogu, suurim tilemaailmne kogu muuseumide
valdkonda tihendav organisatsioon. Asutatud 1946. aastal. ICOM-i juures
tegutsevad eri valdkondade rahvusvahelised alakomiteed, sealhulgas ka

muuseumihariduse ja kultuurilrituste komitee.
vt CECA

Informaalne haridus

Kogemuste kaudu oppija seisukohast eesmargistamata oppimine, mis toimub
igapaevaolukordades, nditeks muuseumis, kodus, t60l, vabal ajal.*

vt formaalharidus, mitteformaalne haridus

Interaktiivne tegevus

1. Vastastikusel suhtlusel ja mojul pShinev ning aktiivoppe meetodeid kasutav
haridustegevus.

vt aktiivoppe meetodid

2. Ekspositsioonis kilastajale loodud véimalused interaktsiooniks:
mehaanilised (nt vastusluugid) ja elektroonilised lahendused (nt arvutimangud,
mobiilirakendused).

vt mobiilirakendused

Juhend

Suunav metoodiline materjal hariduslikeks ja elamuslikeks tegevusteks muuseumis
kas iseseisvalt voi koos juhendajaga.

vt metoodiline materjal, muuseumigiid

Kaasav muuseum

Kogukondade, organisatsioonide ja tksikisikute kaasamine muuseumi tegevustesse,
naiteks ekspositsiooni loomisse, kogude tdiendamisse, haridusprogrammide
koostamisse.> Tehakse vahet moistetel ,kaasamine” ja ,osalemine”. Esimene ldhtub
muuseumi huvist ja voimalusest auditooriume kaasa kutsuda, teine aga voimalikult
vordsete osapoolte ihisest otsustamisest.®

vt osalusprojekt



Kaugmeetod

Meetod, mis voimaldab muuseumi koostatud oppematerjali kasutamist
veebikeskkonnas voi muul elektroonilisel infokandjal. Kaugmeetodite alla
kuuluvad e-kursused ja e-Oppematerjalid, virtuaaltuurid, mobiilirakendused,
veebilehekdljed, sotsiaalmeedia, seminaride tlekanded voi salvestised, audio- ja
videokonverentsid, intervjuude salvestised jne.’

Keeleope muuseumis

1. Keeledppe eesmargil loodud voi kohandatud muuseumitund, mis viiakse
labi opitavas keeles ja muuseumi haridustootaja juhendamisel, kasutades
eri meetodid (nt keelekiimbluse metoodika). Keelt Sppides omandatakse
tiiheaegselt ka muuseumitunni teemapohiseid teadmisi.

2. Muuseumi ettevalmistatud oppematerjalide abil iseseisev keeleSppimine
muuseumis.

vt muuseumitund

Kogemusdpe muuseumis

Oppijate kogemustele toetuv eesmargipirane éppeprotsess, mis pohineb kas
juba olemasoleval voi muuseumikiilastuse kaigus saadaval uuel kogemusel.
Aktiivoppe meetodite voi mingi muu jatkuva kommunikatsioonivormi kaudu
arutletakse kogemuse ule, peegeldatakse ning analtisitakse seda sobivate
meetodite ja Oppematerjalide toel. Tulemuseks on Sppija jaoks uue teadmise
konstrueerimine, mis voimaldab jargmisi kogemusi hankida juba korgemal
teadmiste tasandil. Kogemusoppe printsiip on l6imitud paljudesse oppija isiklikel
voi kellegi teise vahendatud kogemustel rajanevatesse oppemeetoditesse.?

vt aktiivoppe meetodid muuseumis, konstruktivism

Kogukond

Muuseumiga huvipohiselt seotud inimeste riihm (nt muuseumisobrad,
klubid, erialainimesed). Muuseum loob voimaluse kogukonna tekkimiseks ja
tegutsemiseks.

vt sidusriihmad

Konstruktivism

Opikasitlus, kus dppimine pdhineb dppija enese aktiivsusel ja probleemide
lahendamisel. Oppija konstrueerib oma uued teadmised ise, toetudes
kasitletava teema eri aspektidele ning oma varasematele teadmistele ja
kogemustele.”

Koolitus muuseumis

Muuseumis toimuv voi muuseumi kavandatud stisteemne ope, mille
kaigus vahendatakse konkreetsele sihtriihmale teadmisi, oskusi, infot
ja vadartushinnanguid. Naiteks giidikoolitused, opetajakoolitused,
muuseumihariduse koolitused Uliopilastele, tunnijuhtide koolitused,
kasitdomeistrite koolitused, kunstikoolitused.

Kultuuris kasvamine

Protsess, mis on eelduseks kultuuri omandamisele ja pidevale taasloomisele
kultuurilises kontekstis, sellesse protsessi kuulub nditeks Sppimine muuseumis.
vt muuseumiharidus, dppimine muuseumis



Kuraator

Muuseumitootaja, kes vastutab muuseumis kindla tegevusala eest (nt naituste
kuraator).

vt haridusprogrammide kuraator, publikuprogrammide kuraator

Laager
vt muuseumilaager

Loeng

Teabe suulise edastamise meetod, mis voimaldab piiritletud aja jooksul
vahendada stistematiseeritud informatsiooni paljudele inimestele korraga.
Loeng voib olla nii monoloogi kui ka diskussiooni vormis.

vt aktiivoppe meetodid muuseumis, ekskursioon

Loovtegevus

Muuseumitunnis organiseeritud voi muuseumikeskkonnas ettevalmistatud
tegevus, mis seisneb osalejate motte ja/voi emotsiooni loomingulises
véljendamises.

vt muuseumitund

Meetod
Otstarbekohane ning kavakindel toimimisviis mingi eesmargi saavutamiseks
teaduses, Oppes voi kasvatuses.

Meetodiloome
Uute Sppemeetodite loomise ja olemasolevate arendamise pidev protsess.
vt meetod

Meistriklass
Meistri (nt kdsitoomeistri, kunstniky, teadlase) loodud ja juhendatud pikem voi
lihem Sppevorm.

Metodoloogia

1. Opetus teadusliku uurimise meetoditest, ildine printsiip.

2. Reflekteerimise kaigus kujunenud arusaam opiprotsessis toimuvast ning
nendest filosoofilistest ja teoreetilistest seisukohtadest, millele tuginevad
opetaja valikud ja otsused.

Metoodik

1. Ulddidaktika ja muuseumipedagoogiliste metoodikate tundja, uurija ja
arendaja muuseumis. Metoodiku tlesandeks on ka muuseumi pedagoogilise
praktikabaasi loomine, praktika korraldamine ja juhendamine.

2. Haridusprogrammide ja/voi muuseumitundide koostaja ja metoodiline
noustaja.

vt muuseumididaktika, muuseumipedagoogika, muuseumitund, tlddidaktika



Metoodika

1. Meetodite kogum, kokkulepitud tegevusviisid voi menetlused, mida
kasutatakse opetamisel, saavutamaks pustitatud eesmarke ja lahendamaks
kindlaid tlesandeid.

2. Kavakindel lahenemine mingile suuremale tegevusele. Muuseumihariduse
oppeprotsessis rakendatakse oOppemetoodikat. Metoodika jaotab protsessi
osadeks, plistitab osadele eesmargid ning maarab meetodid eesmarkide
saavutamiseks. Protsessi labiviimist metoodika pohjal nimetatakse ka
metoodiliseks lahenemisviisiks. Metoodika on meetodite opetus, metodoloogia
on metoodikate opetus. Eesti keeles on metodoloogial ka lisatasand. Nimelt
esitab metodoloogia sageli ka probleemikasitluse ja/voi uuringu, annab
metoodilisele ldhenemisele voi millelegi muule filosoofilise pohjenduse -
kasituse.”

vt metodoloogia, meetod

Metoodilised materjalid

Sisulised abimaterjalid (t6olehed, toovihikud, juhendid jms), mis ilmestavad ja
toetavad muuseumi haridustegevust. Metoodiline materjal voib olla suunatud
nii juhendajale kui ka oppijale.

vt todleht, tdovihik

Mitteformaalne haridus

Osaliselt struktureeritud ja oppija seisukohast vabatahtlik Spe viljaspool kooli
(sh huviharidus), mille eesmark on enese arendamine.”

vt formaalharidus, huviharidus muuseumis, informaalne haridus

Mobiilirakendused

Nutitelefonidele, tahvelarvutitele ja muudele mobiilseadmetele moeldud
tarkvara, konekeeles ,mobiiliapid”.

Museaal

1. Muuseumiseaduse (§ 2) kohaselt muuseumis arvele voetud
kultuurivaartusega asi, mille tle peetakse arvestust muuseumide rahvusvaheliste
dokumenteerimispohimotete alusel.

2. Oppevahend, mida kasutatakse muuseumitunni kaigus naitlikustamiseks ja/voi
mida opilased saavad ka ise tarvitada. Museaali oppeotstarbelisel kasutamisel
lahtutakse muuseumiseaduses satestatud museaali hoidmise ja sailitamise
nouetest. Haridustegevustes voidakse museaale ka asendada nende eeskujul
loodud koopiatega voi esemetega muuseumi abikogust."

vt muuseumitund

Museoloogia

Teooria ja praktika, mis kasitleb inimese ja keskkonna minevikuainelise
toestusmaterjali sailitamist, uurimist ja esitlemist.”

vt uus museoloogia

Muuseum
Uhiskonna ja selle arengu teenistuses olev alaliselt tegutsev ning tldsusele
avatud majanduslikku kasumit mittetaotlev kultuuri- ja haridusasutus, mille



tlesandeks on koguda, sailitada, uurida ning vahendada inimese ja tema
elukeskkonnaga seotud vaimset ja materiaalset kultuuriparandit hariduslikel,
teaduslikel ja elamuslikel eesmarkidel.™

Muuseumididaktika

Didaktika ehk dpetamisteaduse uurimine ja rakendamine muuseumis. Vastavalt
konkreetsele muuseumile on muuseumididaktika tihedalt seotud teiste
teadustega, pohineb muuseumipedagoogika jt valdkondade ainedidaktikatel
ning uurib muuseumihariduses rakendatavaid meetodeid ja moisteid. Toetub
tlddidaktika pohiprintsiipidele. Termin hakkas levima seoses ICOM-i loomisega
1946. aastal.

vt ICOM, muuseumipedagoogika, muuseumiharidus, tilddidaktika

Muuseumigiid

1. Muuseumis atesteeritud isik, kes viib labi ekskursioone konkreetses
muuseumis.

2. Suunav abivahend voi -materjal iseseisvaks muuseumi voi nditusega
tutvumiseks. Naiteks audiogiid, pabergiid, multimeediagiid.

vt ekskursioon, giid, juhend

Muuseumiharidus

Muuseumi sisu vahendav ja koiki sihtriihmi holmav tegevus, mis on suunatud
muuseumi ja kilastaja koostoole elukestva Sppe ja hariva meelelahutuse
huvides.

vt elukestev ope, hariv meelelahutus, kultuuris kasvamine,
muuseumipedagoogika

Muuseum kohvris

Muuseumitodtaja labiviidav haridustegevus muuseumist valjaspool. Kasutatakse
kaasavoetud museaalseid esemeid voi nendel pohinevaid oppevahendeid ja
-materjale.

Muuseumilaager

Muuseumipoolne tegevuste kogum, mis suunatakse kindlaks ajaperioodiks
moodustatud rithmale. Laager on tldjuhul temaatiliselt ja/voi vanuseliselt
piiritletud. Naiteks kunstilaager, looduslaager, laululaager, linnalaager,
lastelaager, eakate laager.

Muuseumimaterijal

Muuseumi igapaevase t6oga seotud materjal, mida voib jaotada esmaseks ja
sekundaarseks. Esmase muuseumimaterjali moodustavad autentsed museaalid.
Sekundaarne materjal on aines, mis tdiendab esmast muuseumimaterjali —
naiteks koopiad, maketid, kujundid, pildid, tekstid, tabelid, helid. Need aitavad
etteantud teemat tolgendada.”

vt museaal, oppematerjalid, dppevahendid
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Muuseumipedagoog

Muuseumitootaja, kelle tlesandeks on muuseumitundide, opitubade,
haridusprojektide ja teiste haridustegevuste valjatodtamine, korraldamine ja/
voi labiviimine. Eestis tdidab ta tavaparaselt ka haridusprogrammide kuraatori
kohuseid.

vt haridusprogramm, muuseumitund

Muuseumipedagoogika (ingl museum pedagogy, sks Museumspadagogik)
Muuseumihariduse osa, interdistsiplinaarne, peamiselt museoloogia ja
pedagoogika kokkupuutealal paiknev teaduslik-praktiline distsipliin.
Traditsiooniliselt on muuseumipedagoogika sihtrithmaks olnud lapsed ja
noored.

vt sihtrithmad, muuseumiharidus

Muuseumipedagoogiline praktika

1. Muuseumis toimuv Ulidpilaste vaatlus- ja/voi tegevuspraktika, mille raames
omandatakse muuseumipedagoogilised teadmised ja oskused.

2. Muuseumi haridustodtaja lihiajaline praktiseerimine pedagoogina teises
muuseumis oskuste taiustamiseks ja kogemuste omandamiseks.

vt muuseumipedagoogika

Muuseumipaev
Formaalharidust toetav oppepdev klassile voi koolile muuseumis.
vt rahvusvaheline muuseumipaev

Muuseumitund

Haridusprogrammi allvorm. Muuseumitund pohineb naitusel, muuseumi
kogudel voi teistel objektidel ning teabel, mis seostuvad muuseumi valdkonna
ja keskkonnaga. Muuseumitunnil on labiviija ja kindel sihtriihm, eeskatt
haridusasutuste opilased, ta voib toetada riiklikku oppekava. Muuseumitunni
teema ja opieesmargid on tldjuhul piiritletud. Enamasti toetub muuseumitund
kindlale kavale, kasutatakse mitmesuguseid (aktiivoppe) meetodeid, vahendeid
ja materjale. Muuseumitund voib esineda Uksiku temaatilise tunnina, sarjana,
olla osa suuremast haridusprogrammist voi -projektist.

vt aktiivoppe meetodid, formaalhariduse toetamine, haridusprogramm,
nditustund, programm, sihtrithm

Muuseumitundide sari

Uksteisele jargnevad muuseumitunnid, mis on omavahel didaktiliselt voi
temaatiliselt ihendatud.

vt muuseumitund

Muuseumitunni tegevuskava ehk stsenaarium

Muuseumitunni sindmustiku ja kasutatavate meetodite tapne kirjeldus. Sisaldab
soovitusi tunni ldbiviimiseks, museaalide, Sppematerjalide ja -vahendite loetely,
toimumiskoha maaratlust ning ajakava.

vt muuseumitund, oppematerjalid, dppevahendid
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Muuseumi vahendamine (ingl mediation, sks Vermittlung)

Muuseumi kui institutsiooni, st muuseumitootajate ja kilastajate vastastikune
suhtlus. Vahendamise eesmark on luua kiilastajale sobivad véimalused nii
iseseisvaks valjapanekuga tutvumiseks kui ka kaasavateks tegevusteks, mis
toetavad tema enesearengulisi, arusaamadesse ja tdhendustesse muutusi
toovaid opiprotsesse. Termin hakkas levima 21. sajandi algusaastatel peamiselt
Euroopas.

Muuseumiope

Muuseumikeskkonnas toimuv kontekstuaalne oppetegevus, mille raames
kasutatakse eri meetodeid ning mille eesmargiks on avardada Sppija teadmisi ja
arendada oskusi.

Muuseumiopetaja
vt muuseumipedagoog

Muuseumiéo

Uleeuroopaline muuseume populariseeriv sindmus, kus muuseumid on
kilastajatele kauem avatud ning pakutakse mitmesuguseid hariduslikke ja
meelelahutuslikke tegevusi. Tavaliselt toimub rahvusvahelisele muuseumipaevale
ldhimal laupaeval.

vt rahvusvaheline muuseumipaev

Mailuasutus
Kultuurivarade kogumise, sdilitamise, kasutamise, motestamise, vahendamise
ja nende kattesaadavuse tagamisega tegelev asutus, nditeks muuseum, arhiiv,
raamatukogu.

Naidistund

Muuseumitunni labiviimine selle konkreetse tunni tutvustamiseks teatud
sihtrithmale (nt Gpetajatele, praktikantidele, tunnijuhtidele, kuraatoritele).
vt muuseumitund

Naditlikustamine

Meetod, millega edastatakse teadmisi ja selgitatakse teatud oskuste rakendamist
vOi ndhtusi ettenditamise teel. Teema ilmestamiseks ja seoste loomiseks voidakse
tegevust suunata eri meeltele. Teadmiste kinnistamisel on oluline korduste
kasutamine.

vt aktiivoppe meetodid muuseumis

Naitustund

Oppetund muuseumis, galeriis véi mujal toimuval naitusel. Pohineb
muuseumipedagoogika meetoditel.

vt muuseumitund



Osalusprojekt

Avalikkusele suunatud ettevotmine, millega kaasatakse muuseumi tegevustesse
teatud rithmi voi thiskonda avaramalt. Osalusprojektide eesmark on muuseumi
sihtriihmade laiendamine, suurema sotsiaalse rolli vétmine ning muuseumi ja
kilastajate vahel tGhiskondliku vastutuse jagamine.”™

vt kaasav muuseum

Perepaev

Peredele suunatud avalik the paeva jooksul toimuv stindmus, kus pakutakse
koigile perelikmetele eakohaseid harivaid ja elamuslikke vaba aja tegevusi
(nt opitoad, loengud, ettekanded, loovtegevused, mangud). Osalemine on
vabatahtlik. Tegevused voivad olla juhendatud voi ette valmistatud ka nii, et
huvilised saavad tegutseda iseseisvalt.

Praktikant
Isik, kes labib muuseumipedagoogilist praktikat.
vt muuseumipedagoogika, muuseumipedagoogiline praktika

Programm
vt haridusprogramm

Programmijuht
vt publikuprogrammide kuraator

Publikuprogramm

Muuseumis toimuvad voi muuseumi organiseeritud harivad ja
meelelahutuslikud tegevused ning osalusprojektid laiemale publikule.
Publikuprogrammi ritusi voib korraldada ka keegi valjastpoolt koostoos
muuseumiga.

vt hariv meelelahutus

Publikuprogrammide kuraator

Muuseumitootaja, kelle tlesandeks on laiemale publikule suunatud hariduslike
voi meelelahutuslike tegevuste (osalusprojektide, avalike ekskursioonide,
loengute, tootubade, seminaride, konverentside, stinnipdevatirituste,
elamusohtute jms) valjatootamine, labiviimine ja koordineerimine.

vt haridusprogrammide kuraator, publikuprogramm
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Rahvusvaheline muuseumipdev

Tahtpaev 18. mail, mille eesmark on inimestele paremini teadvustada
muuseumide rolli Ghiskonnas. Tahistatakse 1977. aastast ICOM-i eestvottel.
vt ICOM, muuseumipaev

Refleksioon

1. Teadlik kogemusest 6ppimine, oma voi teiste tegevuse, kogemuste ja
elamuste peegeldamine, anallilis, mdtestamine ning hindamine.

2. Tagasisidestamine, mida kasutatakse muuseumitunni voi muuseumikiilastuse
peegeldava, anallilisiva, kokkuvotva ja kinnistava osana.

Ratsepope
Konkreetsele isikule voi riihmale spetsiaalselt ettevalmistatud oppevorm.

Riihm
Muuseumiga seotud thistegevuseks organiseerunud voi organiseeritud
inimesed, naiteks lasteaiartihm, kooliklass, korgkoolikursus, eakate klubi.

Sidusriihm

Koostoopartner — Uksikisik voi organisatsioon, kes omapoolselt vaimselt voi
materiaalselt panustades osaleb muuseumi t66s."”

vt kogukond

Sihtriihm

1. Nii individuaalsed kui ka rihmas muuseumikdlastajad, kes kasutavad
muuseumi teenuseid.

2. Muuseumi maaratletud potentsiaalne publik. Sihtriihmi voib jaotada
kdlastusviisi (kiilastaja, virtuaalkiilastaja), vanuse (eelkooliealised, opilased,
uliopilased, taiskasvanud, seeniorid), organiseerituse (liksikkilastajad, rihmad),
eesmargi (6ppimine voi vaba aja veetmine), erivajaduse (ka puudega inimesed)
ja muuseumiga seotuse (sidusriihmad, erialaspetsialistid) jargi.

Sotsiaalkonstruktivism

Teadmiste omandamise protsess, millesse on kaasatud tmbritsevad inimesed,
kogukond ja kultuurikeskkond. Tahtsustab sotsiaalset konteksti, teiste inimeste
moju indiviidi Sppimisele.

vt konstruktivism, kultuuris kasvamine, oppimine muuseumis
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Tegelusruum/tegelussaal
vt hariduse ala

Temaatiline ekskursioon

Kindlal teemal ringkaik, mis pohineb naiteks teatud ajalooperioodil, sindmusel
voi objektil. Uhtlasi vaib temaatiline ekskursioon lahtuda kuraatori voi giidi
valikust voi ekspositsiooni tilesehitusest ja ruumiasetusest. Voimaldab (ht
teemat publikule pohjalikumalt avada ja annab edasi spetsiifilisi teadmisi.

vt ekskursioon, giid

Transformatiivne 6ppimine

Kogemuste télgendamise, hindamise ja imberhindamise protsess. Oppija uurib
ja hindab reflekteerivalt oma kogemuste tolgendamist ning selle tulemusel
laiendab voi koguni muudab radikaalselt oma seniseid teadmiste raamistikke
(arusaamu, harjumusi, tahendustksusi), vottes omaks toesemad ja edukamat
tegusemist voimaldavad motteviisid. Transformatsioonid voivad niisiis olla
poordelised — jarsud suured meelemuutused —, aga ka kumulatiivsed: avalduda
jarjepidevalt tdienevate arvamuste jadana, mis viib arusaamade ja uskumuste
teisenemiseni.” Transformatiivne Sppimine voib toimida ka kogukondlikul
tasandil, kutsudes esile suuremaid muutusi Ghiskonnas.

vt refleksioon, dppimine muuseumis

Tunnijuht

Muuseumitootaja, kelle tlesandeks on muuseumitundide ja
publikuprogrammide labiviimine.

vt muuseumitund, publikuprogramm

Tooleht

Metoodiline materjal muuseumi hariduslike tegevuste labiviimiseks ja teadmiste
kinnistamiseks. Tooleht on paberile voi elektroonilisele seadmele kantud
oppematerjal, mis sisaldab tlesandeid, kisimusi, informatsiooni jms ning mida
osalejad kasutavad iseseisvalt voi koos juhendajaga. Voib pakkuda ka juhiseid
individuaalseteks voi rithmategevusteks, kiisimustele vastamiseks, markmete
tegemiseks, loovtooks jne.

vt metoodiline materjal, Sppematerjal

Toovihik

Metoodiline materjal muuseumi hariduslike tegevuste labiviimiseks ja teadmiste
kinnistamiseks. Toovihik sisaldab tlesandeid, kiisimusi, teavet jms, mida osalejad
kasutavad kas iseseisvalt voi koos juhendajaga. Voib pakkuda ka juhiseid
tegevusteks, klisimustele vastamiseks, markmete tegemiseks, loovtooks jne.

vt metoodiline materjal, oppematerjal
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Uus museoloogia

1970. aastatel alguse saanud museoloogiasuund, milles liigutakse esemekeskse
muuseumi juurest kilastajakeskse muuseumi poole.

vt hariduslik péore, museoloogia

Vabatahtlik

Isik, kes lepingu alusel, tasu saamata, oma vabast tahtest ja ajast aitab labi viia
muuseumi haridustegevusi.

Opetajamapp
Opetajale koostatud materjalide kogum muuseumitunni eel- voi
jareltegevusteks. Voib olla ka elektrooniline.

Opikomplekt

Oppevahendite ja -materjalide kogum, mis on seotud muuseumitunniga voi
moeldud tksikkilastajale muuseumis kasutamiseks.

vt oppematerjalid, oppevahendid

Opituba
Muuseumi pakutav teadmiste ja oskuste omandamisele suunatud juhendatava
tegevuse vorm. Kasutusel on ka moisted ,0pikoda” ja ,tootuba”, ingl workshop.

Oppematerjalid

Sisulised abimaterjalid (toolehed, toovihikud, juhendid, mobiilirakendused jms),
mis ilmestavad ja toetavad muuseumni haridustegevust. Oppematerjal voib olla
suunatud nii muuseumitunni juhendajale, Sppijale kui ka muuseumi
(tava)killastajale.

vt muuseumitund
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Oppemetoodika
Uks tegevuste labiviimise ldisi metoodikaid Spetamise-Gppimise protsessis.
vt meetod, metodoloogia, metoodika

Oppepidev muuseumis
vt muuseumipaev

Oppevahendid

Vahendid voi esemed (koopiaesemed, manguvahendid, tooriistad,
mudelid, kompimiskotid, nutiseadmed jms), mida voib kasutada nii juhitud
muuseumitunni kui ka iseseisva muuseumiklastuse kaigus.

vt muuseumigiid, muuseumitund

Oppimine muuseumis

Sotsiaalne suhtlemine kultuurilisi norme ja vaartushinnanguid
véljendavas muuseumikeskkonnas, kus teadmisi ja ideid vahendatakse
muuseumipedagoogiliste, eelkdige konstruktivistlike meetodite kaudu.
Muuseumis toetatud oppimise tulemusel laieneb kiilastajate esteetiline
tunnetus, touseb huvi ja motiveeritus, areneb kriitiline meel ja enesetaju.
vt konstruktivism, kultuuris kasvamine, muuseumipedagoogika

Oppimise tasandid

Oppeprotsessi jarjestikused eristatavad osad: méarkamine, arusaamine,
tahenduse loomine, tdhendusega téotamine ja transformatsioon. Viimasel
kahel tasandil toimub stivadppimine kui méotestatud protsess, kus uus kogemus
I6imitakse olemasolevaga ning oppija on aktiivne kogemuse struktureerija ja
oma teadmise looja.”

vt konstruktivism, refleksioon, transformatiivne 6ppimine

Ulddidaktika

1. Opetamise ja dppimise teooria ja praktika, mille peamisteks
uurimisobjektideks on Spetamise eesmargid (milleks dpetada), sisu (mida
Opetada) ja meetodid (kuidas opetada).

2. PGhiprintsiibid, mis kirjeldavad otstarbeka ja haid tagajargi andva
Opetamispraktika eri aspekte. Naiteks teadlikkuse, stistemaatilisuse, aktiivsuse,
eakohasuse, joukohasuse, jarjepidevuse, kontsentreerituse, naitlikustamise
printsiibid.*
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